Carte des charpentes et plafonds peints médiévaux

Manuel pour éditeurs n°1:

Présentation et inscription

La carte en ligne des charpentes et plafonds peints médiévaux est un outil mis en place

par la RCPPM1, afin de dresser un recensement cartographique des décors connus.

Elle a pour vocation d’étre un outil collectif et modifiable, sous la forme d’une carte

numérique en ligne a partir du site uMap :

http://umap.openstreetmap.fr/fr/map/carte-des-charpentes-et-plafonds-peints-

medievaux 39839#6/44.988/7.734

Ce guide est destiné aux futurs contributeurs de la carte, éditeurs comme participants

extérieurs.
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1 Association internationale de Recherche sur les Charpentes et Plafonds Peints Médiévaux (RCPPM).


http://umap.openstreetmap.fr/fr/map/carte-des-charpentes-et-plafonds-peints-medievaux_39839#6/44.988/7.734
http://umap.openstreetmap.fr/fr/map/carte-des-charpentes-et-plafonds-peints-medievaux_39839#6/44.988/7.734
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I. Principes de fonctionnement de la carte uMap (OSM)

Quoi ?

= uMap:

La carte est développée a partir d'uMap, site de cartographie en ligne développé par

OpenStreetMap (OSM), dont les données sont en OpenSource?.

https://umap.openstreetmap.fr/fr

(.) umap Connexion / Créeruncompte A propos Feedback

_ S

UMap permet de créer des cartes J Choisir les fonds de carte Et c'est open source!
personnalisées sur des fonds v Ajouter des POI: marqueurs, lignes, polygones...
OpenStreetMap en un instant et les ¥ Choisir la couleur et les icnes
afficher dans votre site. v Gérer les options de la carte: afficher une minicarte, géolocaliser ['utilisateur...

v Import des données géographiques en masse (geojson, gpx, kml, osm..)
 Chaisir [a licence de vos données
v Exporter et partager votre carte

2 «La désignation open source, ou « code source ouvert », s’applique aux logiciels dont la licence
respecte des criteres précisément établis par 'Open Source Initiative, c'est-a-dire les possibilités de
libre redistribution, d’accés au code source et de création de travaux dérivés. Mis a disposition du
grand public, ce code source est généralement le résultat d’'une collaboration entre programmeurs. »
Article « Open Source », Wikipédia (consultation 09/07/16).


https://umap.openstreetmap.fr/fr/

= OSM:
OSM est un site fondé en 2004 dans le but de créer une carte libre du monde.

Le site n’est pas a but commercial et ses données sont sous licence libre ODbL3, donc
libres d’utilisation: tout le monde peut éditer et utiliser les cartes produites, a

condition de créditer OSM et les contributeurs.

http://www.openstreetmap.or

/- OpenstreetMap Traces GPS  Joumaux des utiisateurs  Droits d'auteur  Aide A propos AssoriationRCPP

OpenStreetMap fournit des
données cartographie sur des
milliers de sites web, applications
mobiles et appareils

OpenStreetMap est bifi par une communauté de cartographes benevoles qui
contribuent et maintiennent les données des routes, sentiers, cafés, stations
ferroviaires et bien plus encore, partout dans le monde.

Connaissance locale

CpenStrestifap encour
contrbuteurs utiisent fim

Conduit par la communauté

La communauté d'OpenStreetMap est diverse, passionée et grossit chaque jour.
professionnels du
umanitaires

he et bien d'autres. Pour en

3 Open Data Commons Open Database Licence (ODbL).


http://www.openstreetmap.org/

Pourquoi ?

Le choix d’'une carte numérique en ligne permet un recensement cartographique

collaboratif et modifiable a l'infini.
Le site, facile d’'usage, permet également de partager et d’exporter la carte :

» Reproduction de la cartographie au sein d’'une présentation ou d'une publication

» Ancrage de la carte sur un site internet

Exemple du site de la RCPPM :

Recherche

ACTUALITES

La carte interactive des plafonds

La carte est en cours de construction

pGrenoble |

vence

geac ’
‘\' 9\akeon- Digne-105 -
“ [ M Ao _Bains
Vl-'.r.m..m-,.u\‘ non
8. on Nimess

xpclllcr -en- : INVENTAIRE RAISONNE
Rroulouse =
! Marseille -

asartoue 94

PACU AOUGE
o
La Sey

ne-sut
Golfe du e
Lion
Perpi n1 L LA RCPPM
Andorrn 9

AP |




Qui ?

On distingue différents acteurs intervenant dans le fonctionnement de la carte :

» le créateur (présentement Delphine Grenet, pour le compte de la RCPPM)

> les éditeurs

Seul le créateur peut «ajouter » des éditeurs (ce qui permet de contrdler qui peut

modifier la carte).

Les éditeurs participent a I’édition numérique de la carte, pouvant ainsi recenser de
nouveaux plafonds, modifier les recensements précédents ainsi que les parametres de la

carte.

Pour toutes questions techniques ou formelles, envoyer un mail a Delphine Grenet:

delphine.grenet@wanadoo.fr

[Pour participer au projet sans devenir éditeur, se reporter au tome II (p. 28)]


mailto:delphine.grenet@wanadoo.fr

II. Comment devenir éditeur ?

Création compte OSM

Il est nécessaire de créer un compte d’utilisateur OSM pour pouvoir éditer sur la carte.

Pour cela, ouvrir la page daccueil OSM: http://www.openstreetmap.org/

Cliquer sur le lien Créer un compte en haut a droite :

/- OpenstreetMap | \ fantodue ‘ Exporter

Seyven
il Hn g

Bienvenue dans OpenStreetMap!

OpenStreethap est une carte du monde, créée
par des gens comme vous et fbre dutiisation

Beaucaire
o

s Tuse A nrwiacs B2
Remplir les champs demandés (adresse e-mail, nom affiché et mot de passe) :
1_‘ OpenStreetMap ‘ Modifier -‘ Historique ‘ Exporter | Traces GPS  Joumaux des utiisateurs Droits d'auteur  Aide A propos Se connecter | Créerun compte

S’inscrire

Adresse e-mail :

Confirmer 'adresse e-mail :

Non affichée publiquement (voir notre charte sur la confidentialité)

Nom affiché :

otre nom dutilisateur affiché publiquement. \Vous pouvez

changer ceci ultérieurement da

Mot de passe :

YRR

Confirmez le mot de passe :

Ala place, utilisez un tiers pour vous connecter


http://www.openstreetmap.org/

Le futur éditeur recevra alors un e-mail confirmant la création de son compte, avec ses
identifiant et mot de passe.

Il obtient ainsi un compte OSM :

4~ OpenStreetMap

AssociationRCPPM
Mes modifications o Mesnotes | Mestraces 0 Monjoumal o | Mes commentaires | Mes options
Vos amis n ) . ; .
Positicnner votre lieu d'habitation surla page cptions pour voir les utiisateurs & proximite.
Vous I'avez pas encore ajouté d'ami

Autres utilisateurs a proximité

Aucun utiisateur n'a encore signalé quil carographisit & proximite.

La connexion sur uMap se fera a partir de ces mémes identifiants OSM.



Connexion sur uMap

Ouvrir la page d’accueil uMap : https://umap.openstreetmap.fr/fr/

Cliquer sur le lien Connexion/Créer un compte en haut a gauche de la page :

(.) umap © Apropos  Feedback

Chercher

uMap permet de créer des cartes v Choisir les fonds de carte Et C'est open source!
personnalisées sur des fonds V Ajouter des POIl: marqueurs, lignes, polygones...
OpenStreetMap en un instant et les v Choisir la couleur et les icdnes
afficher dans vatre site. V Gérer les options de la carte: afficher une minicarte, géolocaliser ['utilisateur..
v Import des données géographiques en masse (geojson, gpx, kml, osm..)
+ Choisir la licence de vos données
 Exporter et partager votre carte

Choisir le fournisseur d’acces (OpenStreetMap, premiere icOne a gauche, représentant

une loupe sur une carte) :

C) u map Connexion / Créer un compte A propos Feedback Merci de choisir un fournisseur

S :
g Oversteconap |
-,

uMap permet de créer des cartes v Choisir les fonds de carte
personnalisées sur des fonds v Ajouter des POI: marqueurs, lignes, polygones..
lap en un instant et les v Choisir la couleur et les icBnes
afficher dans votre site. v Gérer les options de la carte: afficher une minicarte, géolocaliser lutilisate
¥ Import des données géographiques en masse (geojson, gpx, kml, osm...)
v Chaisir la licence de vos données
v Exporter et partager votre carte



https://umap.openstreetmap.fr/fr/

Rentrer I'adresse mail et le mot de passe OSM, puis accorder I'acces a uMap :

/- OpenStreetMap
Autoriser I'accés a votre compte

L'application ubap demande 'accés a votre compte, AssociationRCPPIM. \/érfiez si vous désirez que lapplication ait les possibilités

suivantes. ous px

hoisir autant ou 3USS] Peu QUE VOUS VouleZ.

L’éditeur obtient ainsi un compte uMap, avec la méme adresse mail et le méme
mot de passe que le compte OSM.

Communication des identifiants au créateur

Apreés l'enregistrement sur uMap, il est nécessaire de transmettre l'identifiant au

créateur de la carte, afin d’étre ajouté a la liste des éditeurs pouvant modifier la carte :

» Delphine Grenet : delphine.grenet@wanadoo.fr

[L’identifiant correspond au « Nom » affiché qui apparait lorsque votre compte est

connecté.]

Une fois enregistré comme « éditeur » par le créateur, la carte apparait directement
dans les cartes sur la page uMap lorsque I'éditeur est connecté (attendre un mail de

confirmation par le créateur pour commencer a éditer).

Une fois ce mail regu, se reporter au tome II du manuel.
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